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Prečo som sa zúčastnila projektu?

• Nadobudnúť technologické zručnosti
• Spoznať zahraničnú kultúru
• Zlepšiť samostatnosť, prácu v tíme, znalosti v 

angličtine
• Spoznať nových ľudí



Rozvoj osobnosti

• Rozvoj samostatnosti, riešenia každodennných 
problémov

• Efektívnejšia organizácia času
• Zlepšenie kritického a kreatívneho premýšľania
• Lepšia práca v skupinách, zadeľovanie úloh, 

spolupráca



Využitie skúseností v budúcej kariére

• Tvorba animovaných modelov projektov
• Vyššia pravdepodobnosť uplatnenia sa na 

európskom pracovnom trhu
• Tvorba realistických modelov budov, ich interiéru a 

extériéru
• Príležitosť širšieho rozvíjania zručností v grafických 

programoch 



Ubytovanie
• C/d´Almassora, 46
• <10 min. od centra



Strava
• Každodennú stravu sme si zabezpečovali sami z fondov od vedúcej projektu
• Mali sme možnosť ochutnať lokálne jedlá – quesadilla, tacos, nachos...



Voľný čas
• Po práci nasledoval obed a dohodnutý alebo voľný program
• V rámci naplanovaného programu nám bolo predstavené mesto a 

jeho významné časti, pamiatky...
• Taktiež sme mali možnosť zažiť začiatok tradičných osláv Fallas
• Navštívili sme technické múzeum, najväčšie akvárium v európe, 

zoologickú záhradu, park umiestnený v koryte bývalej rieky, pláž...



Akvárium



Centrum



Zoologická záhrada



Technické múzeum



Voľný čas



Pracovisko
• 3D modelovanie v programe Blender
• 3D tlačenie prvkov pre finálny model 
• Práca s Meta Quest 3s, okuliarmi s virtuálnou realitou
• Tvorba fyzického modelu navrhnutého projektu



Torres de Serranos
• Postavené v roku 1392
• Gotická architektúra 
• Brána do centra, slúžila na ochranu



Torres de Serranos
• V 16. – 19. storočí slúžila ako väzenie pre 
     rytierov a bohatých
• V 20. storočí prebehla rekonštrukcia pri ktorej na 
      prvom podlaží posilnili steny s 90cm vrstvou betónu
• Počas občianskej vojny sa tu uchovávalo 
      umenie z Prado múzea
• V prítomnom  čase je Torres de Serranos otvorené 
      publiku a každoročne sa tu koná zahajovacia
      ceremónia osláv Fallas



Záverečné zhrnutie
• Moja účasť naplnila všetky moje očakávania
• Mala som príležitosť spoznať a zažiť lokálnu kultúru
• Videli sme historické aj moderné časti Valencie
• Mala som možnosť spoznať mnoho nových ľudí a vytvoriť si nové 

kontakty
• Nadobudla som mnoho nových zručností ktoré mi pomôžu uplatniť 

sa v neustále napredujúcom trhu práce



Záverečné zhrnutie
• My participation met all my expectations.
• I had the opportunity to get to know and experience the local culture.
• We saw both the historical and modern parts of Valencia.
• I had the chance to meet many new people and build valuable 

connections.
• I gained many new skills that will help me succeed in an ever-evolving 

job market.



Ďakujem za pozornosť


	Slide 1
	Slide 2: Spain - Valencia
	Slide 3: Prečo som sa zúčastnila projektu?
	Slide 4: Rozvoj osobnosti
	Slide 5: Využitie skúseností v budúcej kariére
	Slide 6: Ubytovanie
	Slide 7: Strava
	Slide 8: Voľný čas
	Slide 9: Akvárium
	Slide 10: Centrum
	Slide 11: Zoologická záhrada
	Slide 12: Technické múzeum
	Slide 13: Voľný čas
	Slide 14: Pracovisko
	Slide 15: Torres de Serranos
	Slide 16: Torres de Serranos
	Slide 17: Záverečné zhrnutie
	Slide 18: Záverečné zhrnutie
	Slide 19: Ďakujem za pozornosť

